B 7INTEGRA

Red de Salas Cuna y Jar Infantil

"RIMAS PARA MOVERSE

EDAD RECOMENDADA: 4 A 6 ANOS

Dice la ardilla Teresa que te rasques las orejas.
Dice la arafia Anacleta que andes en bicicleta.
Dice el oso Ramdn que grites como un ledn. .P

Dice la polilla Felisa que me digas lo que te da risa. n

J\ Dice la cabra Juana que saltes con muchas ganas.

Dice el gato Roberto que bailes con todo el cuerpo.

iQUE NECESITAMOS? iQUE APRENDEN LOS NINOS?

* Ainterpretar rimas, utilizando de manera

® Si es posible, preparar unas tarjetas con la ,
integrada la voz y el cuerpo.

imagen de los animales de las rimas.
o Acomunicar las preferencias, opiniones,
ideas y juegos.



iCOMO LO HAREMOS?

* Invite al nifio/a a jugar con rimas. Expliquele que son frases con sonidos que suenan parecido, por
ejemplo: Ramon-ledn, Roberto-cuerpo, etc.

* Coméntele que jugara a buscar palabras que suenen parecido.

* Digale al nifio/a que jugaran con rimas divertidas, y que él debe repetirlas y realizar con su cuerpo la
accion que se indica. Si tiene tarjetas con las imagenes de los animales, pueden usarlas y repetir la rima
que corresponde en forma alternada.

* Invitelo/a a descubrir en cada rima cudles son las palabras que suenan parecido. Para eso deje
que repita varias veces la rima, sin presionar ni dar la respuesta.

PUEDE REFORZAR SU CAPACIDAD:

» Utilice tarjetas o animales de juguete, de grandes dimensiones para facilitar su reconocimiento
visual.

* Permita que el nifio/a recorra los juguetes con las manos. Posteriormente, gudrdelos
y comiencen el juego.

e Esimportante que module y pronuncie bien cada palabra. Asegurese que el nifio/a pueda
observar bien su cara y labios.




