CON ESTA ACTIVIDAD
FAVORECEMOS EL
CONOCIMIENTO DE
Sl MISMoS ¥

SU AUTONOMIA.

”~

EL JUEGO DE LAS
SENSACIONES

EDAD RECOMENDADA: 3 MESES A 2 ARNOS.

{QUE NECESITAMOS?

TIESTOS PEQUENOS CON AGUA TIBIA
Y AGUA A TEMPERATURA NORMAL

@ |nvite al niflo a meter sus dedos y manos
en los tiestos con agua.

® Acompdielo en esta actividad, mostrdndole
cémo tocar el agua. Por ejemplo, metiendo
los dedos uno a uno o completa.

@ Nombre las sensaciones. Por ejemplo,
“el agua estd tibia", “el agua esta fria" o
“las manos estén mojadas”.



CON ESTA ACTIVIDAD
FAVORECEMOS LA OPINION,
LA PARTICIPACION EN
COMUNIDAD, EL APRENDIZAJE
Y RESPETO A L0S OTROS.

SALUDAR ¥
DESPEDIRSE

EDAD RECOMENDADA: 3 MESES A 2 ANOS.

@ Cadavez que se dé la oportunidad
salude o despidase del nifio
usando las palabras y gestos
propios de su familia.

® Motive al nifio a participar del
saludo, repitiendo las palabras
y gestos empleados.



EL DESPERTAR
DE LAS
PALABRAS

EDAD RECOMENDADA: 3 MESES A 2 ANOS.

@ Verbalice las acciones cotidianas que realiza
en el hogar, por ejemplo: “voy a hacer aseo,
mira con esta escoba barro el polvo” o

CON ESTA ACTIVIDAD “con este pafio limpio la mesa”.
FHVURECEMPS 1A ® Hable lentoy claro, usando las palabras de
COMPRENSION, manera correcta para motivar al nifio

EL PENSAMIENTO, EL LUGAR a repetir algunas de ellas.

QUE HABITAN ¥ ® Silo hace, aunque sea de manera incipiente,

LA COMUNICACION. felicitelo, sonriale y aplaudalo.



PEQUENOS
ARTISTAS

EDAD RECOMENDADA: 3 MESES A 2 AROS.

@ Presente al nifio distintos materiales como
hojas blancas o de cuadernos, hojas de
revistas, diario o cartones, pintura para
dedos, lapices de colores, tizas, entre otros.

® Acompaiie al nifio a crear, mostrando
cdmo utilizar el material, como, por

CON ESTA ACTIVIDAD ejemplo, pintar con los dedos o las manos,
POTENCIAMOS LAS rayar con distintos lapices, entre otros.
CAPACIDADES CREATIVAS

® Alfinalizar, recuerda lavar muy

Y EXPRESIVAS. bien las manos.



